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CEL GŁÓWNY

B L O O B E R  T E A M  
J A K O  Ś W I A T O W Y  
L I D E R  H O R R O R U
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CEL GŁÓWNY

T E R A Z  Z A M I E R Z A M Y  P O S Z E R Z Y Ć  I S T O T N I E  
N A S Z  K R Ą G  O D B I O R C Ó W  S T A W I A J Ą C  

N A C A Ł Y  G A T U N E K  H O R R O R U .  

W ciągu ostatnich 5 lat zbudowaliśmy swoją pozycję
L I D E R A  G R O W E G O  H O R R O R U  P S Y C H O L O G I C Z N E G O .  
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PRODUKCYJNIE

B L O O B E R  T E A M  RO Z W I J A  S I Ę  
W K I E R U N K U  G I E R ,  W K T Ó RYC H  
WC I Ą Ż  D O M I N OWAĆ  B Ę D Z I E  
P S YC H O L O G I A ,  A L E  G RY  B Ę DĄ  
M I A ŁY  Z N AC Z N I E  W I Ę C E J  
E L E M E N T ÓW  A KC J I .

Zmiany te są wynikiem odbioru projektów przez rynek, 
informacji od partnerów handlowych i ciągłych badań 
rynku.



A K T U A L I Z A C J A  P L A N U  S T R A T E G I C Z N E G O  N A  L A T A  2 0 2 0 – 2 0 2 2

© 2020 Bloober Team SA • Luty 20205

PRODUKCYJNIE

S P Ó Ł K A  Z M I E R Z A  
W K I E R U N K U  G I E R  T P P,
B A R D Z O  F I L M OW E J  
N A R R AC J I  I Z W I Ę K S Z E N I A  
„ R E P L AY-VA L U E ”  
N A S Z YC H  T Y T U Ł ÓW.

Każda z opracowywanych przez nas obecnie 
gier (poza innymi edycjami gier już wydanych) 
jest grą TPP.
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PRODUKCYJNIE

N I E  O D C I N A M Y  S I Ę  O D  T E G O  C O  
RO B I L I Ś M Y  D O T YC H C Z A S .

Wykorzystujemy wszystko czego się nauczyliśmy (w tym świadomość 
popełnionych dotychczas błędów) przy poprzednich produkcjach. 

Obecnie robimy bardzo duży krok do przodu ale całkowicie przemyślany, 
będący konsekwencją naszych doświadczeń i zwiększenia kompetencji 

w zespole produkcyjnym (ilościowym i jakościowym).

P I E R W S Z A  G R A  — 2 0 1 4 2 0 1 9  — Ś R E D N I A  K O L E J N Y C H  T Y T U Ł Ó W

Ź r ó d ł o :  h t t p s : / / w w w . m e t a c r i t i c . c o m /

7 6 / 1 0 02 7 / 1 0 0
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WIELKOŚĆ PRODUKCJI

Odchodzimy od gier realizowanych w stosunkowo krótkim
okresie czasu, w średniej półce cenowej. 

Z A M I E R Z A M Y  R E A L I Z OWAĆ  W I Ę K S Z E  
P RO D U KC J E ,  O K R E Ś L A N E  M I A N E M  
„ A A A” (w gatunku horror). 

Ceny naszych „dużych gier” będą wyższe niż te, które 
publikowaliśmy dotychczas.

To produkty nad którymi spędzamy więcej czasu zarówno w pre-
produkcji jak i produkcji, ale tylko w ten sposób nasze unikalne 
rozwiązania będą zrealizowane w najwyższej jakości i będą miały 
szanse na walkę o sprzedaże liczone w milionach sztuk.
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WIELKOŚĆ PRODUKCJI

C H C E M Y  W Y DAWAĆ  J E D E N  D U Ż Y  
T Y T U Ł  N A  1 , 5 – 2  L ATA .

Będziemy produkować dwa produkty jednocześnie.

Nie zapominamy jednak o mniejszych produkcjach 
(bazujących na naszych IP) które realizowane są 
w większości przez naszych outsourcowych partnerów.

W tym roku spółka wyda M E D I U M (working-title)
jako tytuł next-gen, ale również projekt bazujący na 

I P  O B S E RV E R A .
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WIELKOŚĆ PRODUKCJI

S P Ó Ł K A  M A  J E S Z C Z E  ( j a k  z d ą ż y l i ś m y  j u ż  d o  t e g o  
p r z y z w y c z a i ć )  N I E S P O D Z I A N K Ę  N A  2 0 2 0  RO K .

Spółka podchodzi obecnie bardzo selektywnie 
do ofert współpracy przy zewnętrznych IP.

Współpracujemy ze wszystkimi znaczącymi 
Platform Holderami na rynku.

I  I N N I
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WEWNĄTRZ FIRMY

Mamy już P O N A D  1 1 0  P R AC OW N I KÓW  
I S TA ŁYC H  W S P Ó Ł P R AC OW N I KÓW.

Mamy Z N A KO M I T E  Z A P L E C Z E  R & D ,
którego wynikiem jest min. patent dla rozwiązań z gry Medium.

Nasz D Z I A Ł  A D M I N I S T R AC Y J N Y  się poszerzył, 
dzięki czemu kolejne raporty (mamy nadzieję) będą jeszcze bardziej 
czytelne.
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WEWNĄTRZ FIRMY

Zamierzamy pokazać, że fundamentalne wartości, 
które udało nam się zbudować w grupie kapitałowej 

sprawiły, że obecnie B L O O B E R  T E A M  
T O J E D E N  Z N A J L E P S Z YC H  
P R Z E D S TAW I C I E L I  P O L S K I E G O  
P R Z E M Y S Ł U  G I E R .
Dla partnerów biznesowych już jest. Postaramy się aby 
wynikami i komunikacją z rynkiem pokazać to również 
naszym obecnym i przyszłym Akcjonariuszom.
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OPCJE STRATEGICZNE

Spółka rozmawia obecnie z domami maklerskimi w celu wyboru 
partnera do potencjalnego skupu akcji.

Spółka po przeglądzie opcji rozważa obecnie głównie drogę 

M&A lub PARTNERA BRANŻOWEGO. 
Nie wyklucza to przeniesienia notowań na główny parkiet GPW.

Spółka nie rozważa obecnie pozyskiwania środków z emisji akcji.
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OPCJE STRATEGICZNE

Z A I N T E R E S OWA N I E  W S P Ó Ł P R AC Ą  
Z N A S Z Ą  F I R M Ą  W Y R A Ż A J Ą  L I C Z N I  
PA RT N E R Z Y  B R A N Ż OW I ,  
natomiast ich potencjalny wybór będzie związany z realizacją 
strategii długoterminowej (tym elementów takich jaka 
dopasowanie, DNA firmy, wolność kreatywna, wizja), a nie 
wyłącznie oferty finansowej.
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NAJBLIŻSZE DZIAŁANIA MARKETINGOWE

Spółka nie informuje 
oczywiście o swej strategii 

promocyjnej dotyczącej 
produktów.

Bloober Team SA będzie 
w tym roku obecny na 

licznych imprezach 
branżowych – m.in.: 

DICE, GDC, E3 i TGS.



B L O O B E R  T E A M  S . A . ◆ Cystersów 9 ◆ 31-553 Kraków ◆ Polska

www.blooberteam.com
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