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Wizytowka jednostki

Bloober Team Spétka Akcyjna
Siedziba: Krakéw

Przedmiot dziatalnodci:

Podstawowg dziatalnoscia Spotki wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD 2007) jest:
* dzialalnos¢ zwigzana w oprogramowaniem (6201Z),

Zarzad Spoiki:

Piotr Babieno — Prezes Zarzadu

Piotr Bielatowicz- Wiceprezes Zarzadu

Rada Nadzorcza Spolki:

Sktad osobowy na dzieri 01 stycznia 2012r. :

e Roman Wasikiewicz
e Dominik Majewski
e Tomasz Zawidowski
e Dariusz Orfowski

e Krzysztof Belech

14 maja 2012r. o$wiadczenie o rezygnacji z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej ztozyt Tomasz
Zawidowski. W jego miejsce, o$wiadczeniem akcjonariusza ztozonym na podstawie §21 ust. | Statutu
Spofki, dnia 15 maja 2012r. powolany zostat pan Andrzej Soczek.

Na dzien 15 maja 2012 sklady Rady Nadzorczej prezentowat si¢ nastepujaco:

e Roman Wasikiewicz
e Dominik Majewski
e Andrzej Soczek

e Dariusz Orfowski

e Krzysztof Belech

29 maja 2012r. oswiadczenie o rezygnacji z pelnienia funkcji czlonka Rady Nadzorczej z dniem
odbycia Zwyczajnego Walnego zgromadzenia Akcjonariuszy zfozyt Dariusz Orfowski.

29 czerwea 2012r. o$wiadczenie o rezygnacji z pelnienia funkcji czlonka Rady Nadzorczej ztozyt
Andrzej Soczek.
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29 czerwea 2012r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki Bloober Team wybrato na
czlonka Rady Nadzorczej Jowite Babieno, Lukasza Babieno, Przemystawa Bielatowicza oraz
Radostawa Goraczko. Na dzien 30 czerwca 2012r. sklad Rady Nadzorczej prezentowal sig
nastepujaco:

e Roman Wasikiewicz

* Dominik Majewski

e Jowita Babieno

e Pukasz Babieno

e Krzysztof Belech

e Radostaw Goraczko

e Przemystaw Bielatowicz

10 lipca 2012r. o$wiadczenie o rezygnacji z pelnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej ztozyt Roman
Wasikiewicz. 19 wrzesnia 2012r. o$wiadczenie o rezygnacji z pefnienia funkcji cztonka Rady
Nadzorczej ztozyt Krzysztof Belech.

9 pazdziernika 2012r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki Bloober Team S.A.
wybrato na czlonka Rady Nadzorczej Jacka Koczware.

Dnia 10 pazdziernika 2012r. sktad Rady Nadzorczej prezentowal si¢ nastepujgco:

Dominik Majewski — Przewodniczacy rady nadzorczej
Jacek Koczwara— Czlonek rady nadzorczej

Jowita Babieno— Czlonek rady nadzorczej

Lukasz Babieno

Radostaw Goraczko

e  Przemystaw Bielatowicz

Na dzien sporzadzania niniejszego Sprawozdania sklad Rady Nadzorczej prezentuje si¢ nastepujaco:

e Dominik Majewski

e Jacek Koczwara

e Jowita Babieno
Lukasz Babieno

e Radostaw Gorgczko
e Przemystaw Bielatowicz
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Zdarzenia, ktére istotnie wplvnely na dzialalno$é w okresie od 01/01/2012 do 31/12/2012

roku

Dla T pétrocza 2012 roku kluczowym wydarzeniem byla premiera najnowszej gry Emitenta na
PlayStation Vita. Emitent, jako pierwszy polski developer otrzymal szanse stworzenia tytutu
startowego na konsole. Dzigki zakrojonym na szeroka skale dzialaniom marketingowym
i promocyjnym gra zyskala rozglos na calym Swiecie, a marka Bloober Team stata si¢ bardziej
rozpoznawalna. Spétka podejmowala dziatania majace na celu zwiekszenie sprzedazy i wzmocnienie
marki A-men, ktére zaowocowaly zawarciem kontraktéw z Namco Bandai Games America oraz
Namco Bandai Games Europe na wydanie tytutu A-men na platformie PlayStation 3. Tytul ukazat sie
w Europie w IV kwartale 2012r., natomiast w Ameryce w I kwartale 2013r.

W II pétroczu 2012 roku Bloober Team zawart umowg na realizacje projektu w trybie ,,work for hire™
dla najbardziej renomowanego niezaleznego brytyjskiego wydawcy —Team17, ktéra zlecita Spotee
przeniesienie jednego z najwazniejszych jej tytuléw na platformy Playstation 3 i Playstation Vita.
Dzigki terminowemu i rzetelnemu wykonania zlecenia, Bloober Team postrzegany jest jako jeden
z najlepszych partneréw w branzy.

Ponadto w IV kwartale 2012r. Spétka zawarla Warunkowa Umowe Inwestycyjna, ktéra data
podwaliny do powotania nowego podmiotu w grupie kapitatowej Bloober Team— Freeky Games
Sp.zo0.0., pierwszego dewelopera specjalizujacego si¢ w produkeji gier typu ,.Free to Play” na
konsole. Bloober Team zrealizowal na zlecenie Freeky Games prace zwiazane z produkcja ary
Deathmatch Village, ktéra powinna byé zrédlem duzych przychodéw dla obu spétek. Powstanie spétki
Freeky Games bylo mozliwe dzieki swietnym kontaktom Bloober Team S.A. z firma Sony.

Firma przez wigkszo$¢ 2012 roku prowadzita réwniez prace pre-produkcyjne nad najwazniejszym IP
grupy, ktéry bedzie anonsowany w 2013 roku. Zdaniem wielu specjalistéw jest to jeden
z najciekawszych projektéw w branzy gier w ostatnich latach.

Omawiajac aktywno$é Emitenta w roku 2012 nie mozna zapomnie¢ o udziale przedstawicieli spotki
w licznych targach, w szczegdlnosci GameConnection America w San Francisco, E3 w Los Angeles,
czy Casual Connect w Kijowie. Podczas tych wydarzen Spotka nawigzala szereg kontaktow
handlowych z najwigkszymi $wiatowymi wydawcami, ktére juz w 2012 roku przelozyly sie na
podjecie wspdlpracy, lub maja duze szanse zaowocowaé nowymi kontraktami w najblizszej
przysziosci.

Ponadto Spotka aktywnie aplikowata o srodki publiczne. Dzigki otrzymaniu dofinansowania w ramach
programu PO IG 2.2 B Emitent bedzie mégt kontynuowag prace badawczo- rozwojowe, oraz wdrazaé

wyniki prowadzonych badan.

Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2012 roku:

Pierwsze poirocze 2013r. mineto pod znakiem prac zwigzanych z nowymi tytulami oraz konczeniem
produkcji aktualnych IP na nowe platformy.

Po terminowym i rzetelnym wykonaniu gry na zlecenie firmy Team 17 wartos¢ Spotki wsréd
zachodnich wydawcow znaczaco wzrosta, czego owocem jest zawarcie przez Spotke nowego
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kontraktu z firma Shapaga Games (bedaca spotka zalezng jednej z najwigkszych spolek w branzy gier
— firmy Alawar).

Spolka realizuje rowniez zlecenie dotyczace gry ,.Deathmatch Village” dla Freaky Games , ktéra
bedzie prezentowana przez firme Sony na targach E3 Expo w Los Angeles.

Spotka ukonczyla réwniez produkcje gry A-men w wersji na komputery PC. Gra jest dostgpna w
sklepach (zaréwno fizycznych jak i cyfrowych) od potowy Maja 2013r.

Znakomita wspolpraca z firmg Sony powoduje rowniez, ze spotka zostata oficjalnym developerem na
platformg Playstation 4 i juz wkrétce zapowie pierwszy tytut na ta konsolg.

Warto réwniez doda¢, ze firma podpisala umowe na dofinansowanie z Malopolskim Centrum
Przedsigbiorczodci. W trakcie ocen znajduje si¢ kilka innych wnioskéw o dofinansowania.

Przewidvwany rozwoéj Bloober Team S.A. w 2013 roku

Pierwsze péirocze 2013r. uplynglo pod znakiem prac nad nowymi IP Spoiki. Pierwszy z nowych
tytulow, Basement Crawl, dedykowany na nowa platforme Sony PlayStation 4, anonsowany w II
kwartale 2013r., ukarze si¢ w IV kwartale 2013w okolicach premiery rynkowej konsoli PlayStation 4.
Pozostale tytutu zostana zapowiedziane na przetomie II i I1I kwartatu 2013r.

Firma prowadzi réwniez prace pre-produkcyjne nad najwazniejszym IP grupy, ktéry bedzie ogloszony
w 2013 roku. Zdaniem wielu specjalistow jest to jeden z najciekawszych projektow w branzy gier w
ostatnich latach. Spétka planuje jego premiere na 2014 rok i ma on by¢ dla Bloober Team elementem,
ktory pozwoli spotce uplasowaé si¢ wéréd najwazniejszych developeréw gier na Swiecie.

Czynniki ryzyka i zagrozen

Obecnie wigkszos¢ gier Bloober Team dystrybuowana jest gléwnie droga cyfrowa. Taki sposob
sprzedazy gier posiada wiele zalet, m.in. znaczne ograniczenie kosztéw zaréwno po stronie
dewelopera, jak i odbiorcy koricowego. W ciagu najblizszych lat ten sposéb dystrybucji ma duze
szanse zyska znaczng przewage nad sprzedaza tradycyjna. Glownym zagrozeniem, ktére moze
zniechgci¢ konsumentéw do tego rodzaju sprzedazy jest niewystarczajaca ochrona danych osobowych.
W przypadku ewentualnego ,,wycieku™ danych, moze zmniejszy¢é si¢ zainteresowanie konsumentéw
kanatami cyfrowej dystrybucji, co przetozy si¢ na wyniki sprzedazowe gier Bloober Team S.A., ktére
dostepne sa wiasnie w tych kanatach.
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Personel i §wiadczenia socjalne

Analiza zatrudnienia w 2012roku
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Grudzien

Wszyscy pracownicy Spétki w roku 2012 zatrudnieni byli na stanowiskach nierobotniczych.

Spotka z uwagi na wielko$é zatrudnienia nie ma obowigzku tworzenia zakiadowego funduszu
swiadczen socjalnych.

Svtuacja majatkowa, finansowa i dochodowa

Svtuacja majatkowa

W zwigzku z rozwojem swojej dziatalnoéci w 2012roku Spotka w trakcie roku nabyta nastepujace
rzeczowe aktywa trwale:

Lp. | Srodek trwaly Wartos¢ [z1]
1 Zestawy deweloperskie 37 354,20
2 Zestawy komputerowe wraz 6.240,66
Z oprogramowaniem i
akcesoriami
3 Zestawy do testowania 31 175,20
4 Konsole 3 835,78
5 Nawigacja samochodowa 778,86
6 Telefony 5 682,12

W 2012roku Spotka dokonata nowej inwestycji w spotke zalezng Freeky Games Sp. z 0.0. Wartos¢

inwestycji wyniosta 850.000,00 zfotych.
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Svtuacja finansowa

Dane na 31 grudnia 2012 roku:

kapitaly wiasne - 7.774.529,16 zt,

kapital zaktadowy - 133.078,90 zi,

suma aktywow - 8.397.960,16 zt,

zysk netto - 275.349,71 zt,

przychody netto ze sprzedazy produktow - 1.116.315,31 zt.
Svtuacja dochodowa

Rok 2012 byt kolejnym okresem obrotowym w ktorym spétka osiggneta zysk netto, w biezacym roku
zysk netto wyniost 275.349,71 zt co spowodowalo odrobienie calodci strat poniesionych w latach
2008-2009 oraz wzrost kapitalow wiasnych Spotki.

W 2012 roku gléwng transakcja, ktora wplyngla na wysokos¢ przychodéow ze sprzedazy oraz zysku
netto byla realizacja gry Deathmatch Village na zlecenie Freeky Games Sp. z 0.0.

Przewidywana sytuacja finansowa

Spotka przewiduje, ze wraz ze wzrostem sprzedazy gier, ktore posiada w swoim port folio
projektowym jej sytuacja finansowa bedzie coraz lepsza. W drugim potroczu 2013roku Spotka
anonsuje nowe tytuly, ktore ukaza si¢ jeszcze w 2013r i réwniez korzystnie wplyna na sytuacje
finansowg spoiki.

Ponadto o wspotprace ze Spotka zabiegaja najwigksze podmioty w branzy, co owocuje zleceniami
Work for Hire, réwniez wplywajacymi korzystnie na sytuacje finansowg Spoétki.

Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka przeprowadzita w 2012 roku prace B+R, ktore mialy na celu uzyskanie wiedzy w zakresie
innowacyjnej w skali §wiata technologii cross-play, pozwalajacej na produkeje synchronicznych, tzn.
dziejacych si¢ w czasie rzeczywistym gier 2D multiplayer cross-platformowych, na dwie zamknigte
platformy sprzgtowe: konsole PlayStation Vita oraz PlayStation 3.

Prace B+R Spotki byly skupione na optymalizacji funkcjonalnosci silnika do tworzenia gier 2D oraz
wprowadzaniu nowych funkcjonalno$ci/modutow w celu wypracowania optymalnej architektury
innowacyjnej technologii cross-play, umozliwiajacej tworzenie cross-platformowych gier multiplayer
2D nowej generacji

Warto podkresli¢, ze planowany projekt jest jedna z wielu inicjatyw podejmowanych przez Spotke w
celu zwigkszenia poziomu innowacyjnosci, poprzez prowadzenie oraz wdrazanie wynikéw prac
badawczo-rozwojowych i oferowanie na rynku innowacyjnych i nowatorskich produktéw — gier wideo
nowej generacji.
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Nabycie akeji wlasnych
Nie dotyczy Bloober Team Spotka Akcyjna
Posiadanych przez jednostke oddzialach (zakladach)
Nie dotyczy Bloober Team Spétka Akcyjna
Instrumenty finansowe
Na dzien 31.12.2012r. Spétka udzielita nastepujacych pozyczek:
Pozyczkobiorca Wysoko$¢  pozyczki wraz  z | Wysokosé

odsetkami oprocentowania
Digital Games Services Sp. z 6404,43 zi 12%
0.0.
Neuro- Code Sp. z 0.0. 81.372,17 zt 10%
Na dziei 31.12.2012r. Spétka posiadata udziaty w nastepujacych podmiotach:
Spoélka zalezna Wartos¢ % udzialow Warto$é udzialow [zi]
iFun4all Sp. z o.0. 100 842 387,00
Digital Games Services Sp. z 100 1 089 816,00
0.0.
WFH Games Sp. z 0.0. 100 255 000,00
iPlacement Sp. z o.0. 50 760 100,00
Neuro- Code Sp. z 0.0. 85 885 000,00
Freeky Games Sp. z 0.0. 51 850 000,00

Bloober Team S.A. stosuje nastgpujace sposoby zabezpieczenia ryzyka kredytowego zwigzanego z

udzielonymi pozyczkami:

e Biezacy monitoring sytuacji finansowej spolek zaleznych, ktorym udzielono pozyczek
poprzez otrzymywanie comiesigcznych raportéw w postaci bilansu i rachunkow zyskow i

strat,

* Biezgcy monitoring planowanych dzialan w zakresie sprzedazy i rozwoju spotek zaleznych

poprzez cykliczne miesigczne spotkanie z zarzadzajacymi spotkami zaleznymi.

W perspektywie roku, liczac od dnia sporzadzenia sprawozdania z dziatalno$ci nie istnieje ryzyko

istotnych zaktocen przeptywéw $rodkow pienigznych oraz utraty ptynnosci finansowe;.

Spotka ogranicza ryzyko zmiany cen w zwiazku z podpisywanymi kontraktami sprzedazy poprzez
weryfikacje stosowanych na rynku cen podobnych produktéw oraz okresu zycia podobnych

produktow.

Strona8:z9

:




&

Sprawozdanie z dziatalnosci 01.01.2012-31.12.2012 : bL
‘“{ e.» ?‘
‘ team
Zasady ladu korporacyjnego

Bloober Team Spotka Akcyjna jest notowana na rynku New Connect, ktéry nie jest rynkiem
regulowanym, natomiast stosuje Dobre Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gielde
Papier6w Warto$ciowych w Warszawie.

Wskazniki finansowe i niefinansowe

Wskaznik rentownosci netto

Rok 2012 Rok 2011

LRentownoéc’ netto sprzedazy 24,67% 31,63%

Wskaznik plynnosci biezacej (stosunek aktywéw obrotowych do zobowigzan biezacych)

Rok 2012 Rok 2011

| Plynnosé biezaca 5,9 43,9

Wskaznik ogdlnego zadtuzenia (stosunek zobowigzan ogétem do sumy aktywow)

Rok 2012 Rok 2011
| Wskaznik zadluzenia 7.21% 1,83%
Krakéw, dnia-2{ czerweca 2013
Piotr Babieno Piotr Bielatowicz
Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Wiceprezes Zarzadu Bloober Team S.A.

Y o { But -

Strona9:z9



