Szanowni Akcjonariusze,

przekazujemy do Waszych rak raport roczny za 2012 rok. Dla naszej spotki miniony rok byt
okresem przelomowym. Wraz z premiera gry A-men, pierwszego polskiego tytutu startowego
na konsolg PlayStation przed spotkg otworzyly si¢ atrakcyjne perspektywy, ale pojawily sie

rowniez nowe wyzwania, z ktorymi musieli$my sie zmierzyé.

Miniony rok rozpoczgliSmy pod znakiem planowanej premiery gry A-men. Szansa zostania
pierwszym polskim deweloperem, ktéry wyprodukuje gre na debiut konsoli, nie mogla przez
nas zosta¢ zaprzepaszczona. Z perspektywy czasu mozemy przyznaé, ze zadanie, jakie przed
sobg postawiliSmy bylo niezwykle ambitne i wymagajace. Tym bardziej cieszy fakt, ze udato
nam si¢ mu podofa¢. Gra jest jak dotad nasza najlepsza produkcja, a jej debiut na rynku
europejskim dnia 22 lutego 2012 roku, w dzien premiery PS Vita, byl historycznym
momentem nie tylko dla nas, ale dla calej krajowej branzy gier wideo. Wydajac tytutl startowy
na konsol¢ tej klasy co PS Vita dowiedliémy, ze polscy deweloperzy sa coraz bardziej
zauwazalni na Swiecie, a ich produkcje nie ustepuja tytutom wydawanym przez
zagranicznych konkurentéw. Gra ukazala si¢ réwniez na rynku japonskim pod nazwa

~Assault Armies”, a jej wydawcg bylo Kotobuki Solutions, dziatajace pod marka KEMCO.

Rok 2012 uptynat pod znakiem rozbudowywania i umacniania marki A-men. Gra spotkala sie
z pozytywnym przyjeciem zaréwno w Europie, jak i na kontynencie Amerykanskim, czego
efektem byly jej wydanie w wersji na PlayStation 3 przez Namco Bandai, wpierw w IV

kwartale 2012r. w Europie, a na poczatku roku 2013r. réwniez w Ameryce.

Jednak poza wzmozonymi wysitkami zwigzanymi z produkcja gry na konsole Sony, wcCigz
pracujemy nad nowymi tytulami, ktére zostang anonsowane w III kwartale 2013r. Spotka
nawigzata ponadto wspotprace z Team17, jednym z najbardziej rozpoznawalnych wydawcow.
Bloober Team terminowo i z najwyzsza starannoscia wywigzal sie z umowy, w konsekwencji
zyskujac bardzo dobra renome w branzy, co juz na poczatku 2013r. zaowocowato zleceniem
work for hire na rzecz Shapaga Games, spotki zaleznej Alawar. Bloober Team zrealizowat
rowniez prace na zlecenie Freeky Games, najmlodszego podmiotu wchodzacego w sklad
grupy, ktory specjalizuje si¢ w produkcji gier free to play na konsole. Tytut bedzie miat swoja

premiere w III kwartale 2013r.

Produkty spétki byly intensywnie promowane na calym $wiecie. Przedstawiciele Bloober

Team byli obecni na najwazniejszych imprezach targowych branzy gier wideo — m.in. E3 w



Los Angeles, GamesCom w Kolonii, Game Connection w San Francisco. Przedstawiciele
Spotki odbyli tez misje gospodarcza do Chin. Na wszystkich tych wydarzeniach produkty
Bloober Team cieszyly si¢ duzym powodzeniem i wzbudzaly zainteresowanie ze strony

lokalnych przedstawicieli branzy.

Spotka prowadzila ponadto prace B+R, ktdre mialy na celu uzyskanie wiedzy w zakresie
innowacyjnej w skali $wiata technologii  cross-play, pozwalajacej na produkcje
synchronicznych, tzn. dziejacych si¢ w czasie rzeczywistym gier 2D multiplayer cross-
platformowych, na dwie zamkniete platformy sprzetowe: konsole PlayStation Vita oraz

PlayStation 3.

Prace B+R Spotki byty skupione na optymalizacji funkcjonalnosci silnika do tworzenia gier
2D oraz wprowadzaniu nowych funkcjonalnosci/modutéw w celu wypracowania optymalne;j
architektury innowacyjnej technologii cross-play, umozliwiajgcej tworzenie cross-

platformowych gier multiplayer 2D nowej generacji

Warto podkresli¢, ze planowany projekt jest jedna z wielu inicjatyw podejmowanych przez
Spotke w celu zwiekszenia poziomu innowacyjnosci, poprzez prowadzenie oraz wdrazanie
wynikéw prac badawczo-rozwojowych i oferowanie na rynku innowacyjnych i nowatorskich

produkt6éw — gier wideo nowej generacji.

Podsumowujac, ubiegly rok byl niezwykle cigzkim okresem dla Bloober Team S.A. Tym
bardziej cieszy, ze udalo nam sie tak wiele osiggng¢. Zysk wypracowany w 2012roku
pozwolil catkowicie pokry¢ straty z lat ubieglych. Sprawozdanie finansowe, ktére dzisiaj
prezentujemy, nie oddaje jednak w pelni potencjatu, jaki posiada nasza spotka. Spotka
Bloober Team, bogatsza o nowe doswiadczenia, posiadajaca szerokie kontakty w
mi¢dzynarodowej branzy gier wideo oraz coraz bardziej rozpoznawalng marke, tworzy
zupelnie nowa jako$¢ na rynku. Pozwala nam to z optymizmem patrze¢ w przysztosé¢ i

tworzy¢ dalsze plany $wiatowej ekspansji.
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