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1. Podstawowe informacje o Spotce

Firma Bloober Team spdétka akcyjna

Skrot firmy Bloober Team S.A.

Siedziba Krakow

Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow

Telefon +12 3538555

Faks +12 34 15842

Adres poczty elektronicznej ir@blooberteam.com

Strona internetowa blooberteam.com

NIP 676-238-58-17

REGON 120794317
Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w

Sad rejestrowy Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego

KRS 0000380757
Kapitat zaktadowy wynosi 133 078,90 zt i dzieli
sie na:

a) 1 020 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o
wartos$ci nominalnej 0,10 zt kazda;

b) 88 789 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o
wartos$ci nominalnej 0,10 zt kazda;

c) 222 000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Kapital zakladowy

ORGANY SPOLKI

Piotr Babieno - Prezes Zarzadu
Zarzad
Piotr Bielatowicz - Wiceprezes Zarzadu
Dominik Majewski
Krzysztof Betech
Jowita Babieno
Rada Nadzorcza
Lukasz Babieno
Przemystaw Bielatowicz

Radostaw Goraczko



oloober

team

Raport kwartalny za Il kwartat 2012 roku

2. Wybrane dane finansowe z bilansu na dzien 30 czerwca 2012 roku
oraz z rachunku zyskow i strat za
okresami porownywalnymi

II kwartat

2012 roku wraz z

Wyszczegolnienie (w zl) 2011-03-31 | 2011-06-30 | 2012-03-31 2012-06-30
Kapitat (fundusz) wiasny 1888 197,61 7292 212,46 7 244 914,62 7 209 580,13
Nalezno$ci dtugoterminowe - -
Naleznosci krétkoterminowe 40 594,85 110577,81 168 547,18 273 318,93
Srodki pieniezne i inne aktywa finansowe 93 050,47 4073 252,27 903 222,51 460 718,54
Zobowiazania dtugoterminowe - -
Zobowigzania krotkoterminowe 1236 225,02 556 578,56 248 694,60 213 024,44
01.04.2011- 01.01.2011-| 01.04.2012- 01.01.2012-
Wyszczegolnienie (w z1) 30.06.2011| 30.06.2011 30.06.2012 30.06.2012
Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane 352 707,99 425 838,21 365 561,08 968 185,79
Z nimi
Amortyzacja 5649,31 14 378,96 14 319,55 30011,08
ZysKk (strata) ze sprzedazy -113 995,70 -210163,64 -87 992,58 -389 863,00
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjne;j -121 182,49 -213 975,93 -87 992,51 -389 862,57
Zysk (strata) brutto -109 474,33 123 935,73 -35 334,49 -282 933,39
Zysk (strata) netto -109 474,33 123 935,73 -35 334,49 -282 933,39
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3. Komentarz zarzadu Spoiki na temat czynnikow i zdarzen, ktore
mialy wplyw na osiggniete wyniki finansowe

Raport przedstawiony przez Emitenta obejmuje drugi kwartat 2012 roku. Z punktu
widzenia przedsiewzie¢ podejmowanych przez Spétke i jej aktywnos$ci byt to okres
intensywnej kampanii promocyjnej produktu A-men przeznaczonego na Kkonsole
PlayStation Vita marki Sony. Z jednej strony Spétka nadal starata sie kontynuowac
dziatania marketingowe na rynku japonskim oraz europejskim, a z drugiej przygotowac
sie do startu gry na rynku amerykanskim.

Naktady poniesione przez Emitenta w okresie objetym raportem obejmuja przede
wszystkim wysokie koszty produkcji gry na kolejny rynek (amerykanski) oraz
marketingu produktu. Wydatki poniesione na produkcje wynikaty, w duzej mierze z
faktu, ze gra A-men przygotowywana byla na najnowszg, a tym samym nieznang
wcze$niej pod wzgledem technologicznym, platforme PlayStation Vita. Proces produkcji
wydtuzyt sie w czasie z uwagi na nowatorstwo calego przedsiewziecia. Dodatkowo
spotka ponosita koszty zwigzane z przygotowaniem wersji gry A-men na Kkonsole
PlayStation 3 (PSN).

Wydatki poniesione na marketing produktu determinowane byly warunkami
rynkowymi, w ktérych odbywata sie premiera A-men. Nalezy podkresli¢, ze gra
debiutowata jako tzw. tytut launch’owy (startowy) nowej konsoli spod szyldu
PlayStation wspdlnie z najwazniejszymi przedstawicielami branzy deweloperskiej na
Swiecie. Debiut w gronie najistotniejszych tytutéw przede wszystkim ustawit Emitenta
w ekskluzywnym gronie i otworzyt mozliwo$ci budowania marki.

Jednoczes$nie nalezy podkresli¢, ze Emitent jest samodzielnym wydawca swojej gry w
dystrybucji cyfrowej w Europie. Decyzja o takiej formie prowadzenia sprzedazy i
marketingu byta jednak celowym zabiegiem Emitenta, ktéry w swojej strategii
promocyjnej zdecydowat sie na podjecie dwoch gtéwnych ofensyw marketingowych: (1)
pierwsza czes¢ - samodzielng prowadzong przed debiutem gry w na platformie cyfrowej
dystrybucji PlayStation Network, i (2) druga czes¢ - prowadzong przez partnera
handlowego (wydawce TopWare) przed debiutem rozszerzonej i urozmaiconej wersji
detalicznej (pudetkowej) gry. Taki zabieg pozwoli Emitentowi na osiggania znacznej
czesci zyskow ze sprzedazy detalicznej na rynku europejskim oraz dzielonych zyskéw ze
sprzedazy detalicznej, poprzez dluzsza i roztozong w czasie kampanie promocyjng, jak
réwniez na wydanie gry na launch konsoli co byto kluczem do uzyskania kluczowej
pozycji na rynku deweloperéw gier - co powinno by¢ widoczne w wynikach za 2
potrocze 2012 roku.
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4. Informacja zarzadu Spolki na temat aktywnosci, jaka w okresie
objetym raportem emitent podejmowal w obszarze rozwoju
prowadzonej dziatalnosci

Dla Il kwartatu 2012 roku kluczowym wydarzeniem byto przygotowanie amerykanskiej
premiery najnowszej gry Emitenta na PlayStation Vita. Jednocze$nie, majac Swiadomos¢
nie najlepszych wynikéw sprzedazowych samej platformy PS Vita, Bloober Team
znacznie przyspieszyt realizacje innych projektéw aby zwiekszy¢ sprzedaz w 2 po6troczu
jak rowniez wzmocni¢ marke A-men. Juz na przetomie 3 i 4 kwartatu na rynek powinna
trafi¢ gra A-men w wersji na konsole PlayStation 3, a warto doda¢, ze spo6tka prowadzi
pre-produkcje rowniez innych tytutow.

Ponadto Emitent, reagujac na trendy w produkcji gier, zmienit proces produkc;ji i
sprzedazy swoich gier. Poczawszy od drugiego kwartatu 2012 r. Bloober Team
sprzedaje projekty na etapie ich koncepcji i prototypéw, a do samej produkcji
przystepuje po zawarciu umoéw z wydawcami na produkcje i dystrybucje konkretnego
tytutu. Skutkiem tego jest wieksza elastyczno$¢ produkcji - mozliwo$¢ prezentowania
licznych pomystéw wydawcom i produkowanie wybranych oraz mniejsze ryzyko
niepowodzenia produktéw (wydawcy s3 takze weryfikatorem konceptéw pod kontem
oczekiwan odbiorcow, nasilenia konkurencji, méd i trendéw na rynku).

Efektem tych dziatan byty nowe koncepty, ktére Emitent przedstawiat na najwiekszych
targach gier - E3 w Los Ageles, na ktérych przedstawiciele Bloober Team SA byli na
poczatku czerwca 2012 r. a takze podczas pdZniejszych kontaktow z wydawcami,
gtownie amerykanskimi i europejskimi, ktoére juz wkrotce powinny zaowocowac
umowami handlowymi na nowe projekty. Bloober Team SA dzieki swej specjalizacji w
wysokiej jako$ci grach 2D juz teraz jest jednym z najcze$ciej rozpatrywanych partnerow
biznesowych dla wielu §wiatowych wydawcéw. Drugie p6trocze 2012 roku powinno by¢
plonem realizowanych przez spo6tke dziatan produkcyjnych i handlowych.

5. Stanowisko zarzadu Spoiki odnosnie do mozliwosci zrealizowania
podanych do publicznej wiadomosci prognoz wynikow na rok 2012 w
Swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym za II
kwartat 2012 roku

Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych w 2012 roku.



