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1. Podstawowe informacje o Spétce

Firma Bloober Team spétka akcyjna

Skrét firmy Bloober Team S.A.

Siedziba Krakéw

Adres siedziby ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakéw

Telefon + 12 35 38 555

Faks + 123415842

Adres poczty elektronicznej ir@blooberteam.com

Strona internetowa blooberteam.com

NIP 676-238-58-17

REGON 120794317
Sqd Rejonowy dla Krakowa- Srédmiedcia w

Sqd rejestrowy Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sqdowego

KRS 0000380757
Kapitat zaktadowy wynosi 133 078,90 zt i dzieli sie
na:

a) 1 020 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda;

b) 88 789 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda;

c) 222 000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Kapital zakladowy

ORGANY SPOLKI

Piotr Babieno — Prezes Zarzqdu
Zarzqd
Piotr Bielatowicz — Wiceprezes Zarzqdu
Dominik Majewski
Roman Wgsikiewicz
Rada Nadzorcza Dariusz Ortowski

Krzysztof Betech

Tomasz Zawidowski
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2. Wybrane dane finansowe z bilansu na dzien 31 marca 2012 roku oraz z

rachunku zyskéw i

porownywalnymi

strat za

| kwartat 2012

roku wraz z okresami

Kapitat (fundusz) wlasny 135478755  1888197,61| 748699879 7 244 914,62
Naleznosci dtugoterminowe - -

Naleznosci krétkoterminowe 48 805,82 40 594,85 117 122,13 168 547,18
f_l‘:ad:il: Zni?ine iinne aktywa 393 387,74 9305047 1617311,83 903 222,51
Zobowigzania dfugoterminowe - - - -
Zobowigzania krotkoterminowe 1391 46838 1236 225,02 131 007,08 248 694,60

73 130,22 602 624,71
8 729,65 15 691,53
-96 167,94 -301 870,42
-92 793,44 -301 870,06
233 410,06 -247 598,90
233 410,06 -247 598,90
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3. Komentarz zarzqdu Spétki na temat czynnikéw i zdarzen, ktére mialty
wplyw na osiggniete wyniki finansowe

Raport przedstawiony przez Emitenta obejmuje pierwszy kwartat 2012 roku. Z punktu
widzenia przedsiewzie¢ podejmowanych przez Spoétke i jej aktywnosci byt to okres
intensywnej produkcji oraz prowadzenia kampanii  promocyjnej produktu A-men
przeznaczonego na konsole PlayStation Vita marki Sony. Premiera produkcji nastqpita w
Europie 22 lutego 2012 roku co wiqzato sie po stronie Spétki ze znacznymi naktadami
poczynionymi na poczet przysztych zyskéw. Nalezy podkreslié, ze tego typu schemat
budzetowania w branzy gier jest charakterystyczny dla branzy deweloperskiej w segmencie
gier, ktéry charakteryzuje sie duzymi naktadami poniesionymi na produkcjq oraz dlugim
czasem osiggania zyskéw, ktéry nie wigze sie juz z ponoszeniem kosztéw.

Naktady poniesione przez Emitenta w okresie objetym raportem obejmujq przede wszystkim
wysokie koszty produkcji oraz marketingu produktu. Wydatki poniesione na produkcje
wynikaty, w duzej mierze z faktu, ze gra A-men przygotowywana byta na najnowszq, a tym
samym nieznang wczesniej pod wzgledem technologicznym, platforme PlayStation Vita. Proces
produkcji wydtuzyt sie w czasie z uwagi na nowatorstwo catego przedsiewziecia.

Wydatki poniesione na marketing produktu determinowane byty warunkami rynkowymi, w
ktérych odbywata sie premiera A-men. Nalezy podkresli¢, ze gra debiutowata jako tzw. tytuf
launch’owy (startowy) nowej konsoli spod szyldu PlayStation wspdlnie z najwazniejszymi
przedstawicielami branzy deweloperskiej na swiecie. Debiut w gronie najistotniejszych tytutéw
przede wszystkim ustawit Emitenta w ekskluzywnym gronie i otworzyt mozliwosci budowania
marki. Nalezy jednak zauwazyé, ze z drugiej strony, spowodowat koniecznoé¢ konkurowania o

konsumenta z najwiekszymi i najwazniejszymi przedstawicielami branzy.

Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze kampania promocyjna i marketingowa byta zogniskowana
wokét rynku polskiego i europejskiego, w szczegdlnosici promocja na rynku europejskim byta
niezwykle wymagajgcym i kosztownym przedsiewzieciem z uwagi na fakt, ze Emitent jest
samodzielnym wydawcq swojej gry w dystrybucji cyfrowej. Decyzja o takiej formie
prowadzenia sprzedazy i marketingu byta jednak celowym zabiegiem Emitenta, kitéry w
swojej strategii promocyjnej zdecydowat sie na podjecie dwédch gtéwnych ofensyw
marketingowych: (1) pierwszq cze$é - samodzielnq prowadzonq przed debiutem gry w na
platformie cyfrowej dystrybucji PlayStation Network, i (2) drugq cze$é - prowadzong przez
partnera handlowego (wydawce TopWare) przed debiutem rozszerzonej i urozmaiconej wersji
detalicznej (pudetkowej) gry. Taki zabieg pozwoli Emitentowi na osiqgania znacznej czesci
zyskéw ze sprzedazy detalicznej na rynku europejskim oraz dzielonych zyskéw ze sprzedazy
detalicznej, poprzez diuzszq i roztozonq w czasie kampanie promocying.
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4. Informacja zarzqdu Spoétki na temat aktywnosci, jakg w okresie objetym
raportem Emitent podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci

Dla | kwartatu 2012 roku kluczowym wydarzeniem byta premiera najnowszej gry Emitenta na
PlayStation Vita.

Przygotowanie do debiutu produkcji zwiqzane byty z duzym zaangazowaniem Emitenta w
dziatalno$é¢ marketingowq i promocyjng. Poza dziataniami wtasnymi przy promocji gry, Spétka
korzystata ze wsparcia zaréwno krajowej, jak i zagranicznej firmy marketingowej. Dzieki
temu, ukazanie sie gry uzyskato szeroki rozgtos na catym swiecie. Recenzje A-men publikowaty
nie tylko media anglojezyczne, ale réwniez czotowe pisma i platformy branzowe z Hiszpanii,
Francji, Witoch, Niemiec, a takze Holandii czy Czech. Promocja obejmowata réwniez
wystgpienie przedstawicieli Emitenta oraz wywiady udzielane mediom branzowym, jak i
popularnym.

Spétka pozyskata réwniez wydawce dla gry A-men na rynku amerykanskim oraz dla wersji
pudetkowej produkcji w Europie. Spétka TopWare Interactive, bedqca jednym z czotowych
przedstawicieli tego segmentu gier wideo, zawarta umowe z Bloober Team S.A. dnia 7 marcq,
podczas targéw GameConnection America w San Francisco. TopWare Interactive bedzie
odpowiedzialny za kampanie reklamowq gry, zgodnie z zapisami umowy z dnia 7 marca,
wydawca zobowiqzat sie zaangazowaé znaczne srodki finansowe na promocje tytutu. Zgodnie
z zapowiedziami TopWare, premiera A-men w USA bedzie miata miejsce pod koniec I
kwartatu 2012 roku.

W | kwartale zesp6t Emitenta rozpoczqt prace nad rozwojem tytut A-men. Nowa odstona gry,
wzbogacona zostanie o nowe funkcjonalnosci i dodatki, w tym tryb muli player. Relaunch gry
jest planowany réwniez na koniec drugiego kwartatu br.

Omawiajqc aktywnosé¢ Emitenta w omawianym okresie rozliczeniowym, nie mozna zapomnieé o
udziale przedstawicieli Spétki w targach GameConnection America w San Francisco. Podczas
tego wydarzenia branzowego nie tylko doszto do zawarcia umowy z TopWare, o ktérej
mowa ponizej, ale takze Spétka nawiqzata szereg kontaktéw handlowych z najwiekszymi
$wiatowymi wydawcami, ktére, w ocenie Emitenta, majq duze szanse przetozy¢ sie na podijecie

w przysztosci dlugoterminowej wspétpracy.

Poza premierq gry A-men, Bloober Team S.A. wprowadzita na rynek w | kwartale takze
mniejszq produkcje — Double Bloob w wersji na platforme DSiWare marki Nintendo. Tytut, do
niedawna dostepny jedynie w USA, ukazat sie w styczniu na rynku europejskim.

Réwniez spdtka zalezna iFundall sp. z o0.0., w ktérej Bloober Team S.A. ma 100% udziatéw,
rozpoczeta sprzedaz na rynku europejskim swojej kolejnej produkcji. Gra Fish Tank od dnia 5
stycznia 2012 roku dostepna jest dla graczy z Europy w wersji na platforme Nintendo Wii.

iFund4all nawiqzata takze wspétprace z niemieckim wydawcq gier cyfrowych Immanitas
Entertainment GmbH. Zawarta umowa wydawnicza dotyczy dystrybucje produkcji Fish Tank w
wersji Apple iOS na, przede wszystkim, terytoriach niemieckojezycznych: Niemcy, Austria i
Szwaijcaria, a ponadto takze Tajlandia.
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5. Stanowisko zarzqdu Spoétki odnosnie do mozliwosci zrealizowania
podanych do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw na rok 2012 w
Swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym za | kwartat
2012 roku

Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych na 2012 rok.
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